Iniţiere în Internet

Definiţie. Istoric


Internetul este o gigantică reţea de calculatoare, mai precis, o reţea de reţele de calculatoare la care oricine îşi poate conecta propriul calculator.


Începutul Internetului poate fi considerat anul 1969 când Ministerul Apărării al Statelor Unite a creat Agenţia pentru Proiecte de Cercetare Avansată (Advenced Research Projects Agency – ARPA). Obiectivul său consta în proiectarea unei reţele de comunicaţii care să asigure transmiterea mesajelor chiar şi în cazul distrugerii sale parţiale într‑un bombardament nuclear. Rezultatul a fost încununat de succes şi s‑a numit ARPAnet.


Din 1983, ARPAnet s‑a despărţit în două sisteme diferite numite ARPAnet şi MILnet, ARPAnet a fost rezervată domeniilor civile în timp ce MILnet a fost destinat exclusiv operaţiunilor militare. Reţelele au rămas conectate, astfel încât utilizatorii să poată schimba informaţii, acest sistem a devenit cunoscut sub numele de Internet.


În aceeaşi perioadă au început să se dezvolte şi alte reţele, cum ar fi BITNET (Because It’s Time) şi CSNET (Computer Science Network). Iniţial acestea au fost reţele separate, utilizate în scopuri educaţionale sau ştiinţifice, dar, cu timpul, au fost conectate la Internet pentru a facilita schimbul de informaţii între diverse organizaţii.


Unul din cele mai importante momente ale evoluţiei reţelei Internet a fost anul 1986, când Fundaţia Naţională pentru Ştiinţă (National Science Fundation – NSF) a creat NSFNET pentru a conecta câteva supercalculatoare de mare viteză de pe teritoriul Statelor Unite – mai mult din raţiuni ştiinţifice. ARPAnet s‑a desfiinţat, iar NSFNET a devenit principalul canal de prelucrare (magistrală) pentru Internet. NSF a concesionat anumite părţi din Internet către sectorul privat pentru că Fundaţia nu‑şi poate permite finanţarea reţelei pe cont propriu.


Dezvoltarea reţelei Internet a fost explozivă. În 1985, aproximativ 2000 de calculatoare erau legate la Internet. Acum există 10 milioane de calculatoare conectate, care permit accesul în reţea unui număr mult mai mare de oameni. În fiecare lună comunitatea Internet primeşte milioane de noi utilizatori.


Aceste pagini îşi propun să treacă în revistă modalităţile cele mai cunoscute de utilizare a Internet‑ului. Pentru a scrie un ghid complet al Internet‑ului (deşi probabil va fi depăşit până la ieşirea din tipografie) ar fi necesare sute de pagini. În cazul de faţă ne vom rezuma la prezentarea situaţiilor cele mai obişnuite. Astfel va fi prezentată numai modalitatea de conectare la Internet prin linie telefonică comutată din Windows 98.


Comunicarea şi schimbul de informaţii în Internet se realizează prin intermediul a ceea ce poartă numele de servicii. Acestea permit exploatarea şi căutarea de informaţii aflate în uriaşa reţea. Câteva dintre ele sunt: telnet, ssh (safe Shell), WWW (World Wide Web), FTP (File Transfer Protocol), news, e‑mail (Electronic Mail), IRC (Internet Relay Chat) ş.a.m.d. Este folositor să reţineţi abrevierile pentru că le veţi întâlni des în limbajul uzual pe Internet.

· 
Pentru a putea folosi serviciile Internetului trebuie mai întâi să vă conectaţi la această reţea. Situaţiile cele mai des întâlnite sunt următoarele:

· Aveţi acces la un calculator care este conectat direct (permanent) la Internet, situaţie care se întâlneşte la firme sau instituţii de învăţământ şi detaliile conectării nu intră în atribuţiile dvs. ci ale administratorului reţelei;

· Trebuie să folosiţi linia telefonică pentru a vă conecta la un ofertant de servicii Internet (ISP) care, la rândul său, este conectat direct la Internet, caz în care va trebui să discutaţi cu ISP‑ul modalitatea de acces.


Toate calculatoarele conectate la Internet se numesc calculatoare gazdă. Unele dintre ele numire servere, oferă informaţii şi aplicaţii celorlalte calculatoare gazdă. Alte calculatoare, cum ar fi al dvs., consumă sau utilizează informaţiile oferite de server, fiind numite calculatoare client. Această relaţie se numeşte arhitectură client‑server.


Un program client este un program cu o interfaţă prietenoasă, care rulează pe calculatorul dvs. şi accesează resurse de pe Internet. Atunci când un program client are nevoie de ceva de pe Internet, el caută un program server.


Un program server trimite un răspuns corespunzător programului client. De exemplu, browserul Web este un program client, iar fiecare server Web de pe Internet este program server. Fiecare program server are nevoie de un program client cu care să vorbească aceeaşi limbă. De exemplu, aveţi nevoie de un program client FTP care să comunice cu serverul FTP. Toate programele client şi server de pe Internet folosesc un protocol, un set de reguli pe baza cărora se desfăşoară schimbul de informaţii:

· Programele client şi server FTP folosesc protocolul FTP (File Transfer Protocol).

· Programele client şi server pentru e‑mail comunică prin protocolul SMTP (Simple Mail Transfer Protocol).

Programele client şi server Web utilizează protocolul HTTP (Hypertext Transfer Protocol).

Protocolul TCP/IP. Nume de domenii


Orice calculator din Internet (fie el cu Windows, Macintosh, UNIX, Amiga, un calculator mainframe uriaş sau chiar un micuţ PDA cu Windows CE sau un pager) trebuie să accepte protocolul TCP/IP în vederea comunicării cu alte calculatoare. Protocolul TCP/IP standardizează comunicarea dintre calculatoarele gazdă, definind modul în care informaţiile sunt codificate şi transmise de la un calculator la altul.

· Protocolul TCP/IP reprezintă combinaţia a două protocoale diferite:

· Protocolul IP. Nişte calculatoare speciale numite routere, folosesc IP (Internet Protocol) pentru a deplasa biţii de informaţie prin Internet. Fiecare pachet de informaţii conţine adresa IP a calculatorului de unde a plecat şi a calculatorului spre care se îndreaptă. O adresă IP este un număr de identificare unic al fiecărui calculator, prin care acesta este recunoscut de către alte calculatoare din Internet. Adresele IP sunt formate din patru numere (cu valori între 0 şi 255), separate prin puncte. Calculatorul gazdă al firmei BB Computer, de exemplu, are adresa IP 194.177.32.36.
· Protocolul TCP (Transmision Control Protocol) defineşte modul în care informaţia este împărţită în pachete şi transmisă în Internet. Imaginaţi‑vă că rupeţi primele trei pagini ale unei cărţi pentru a le trimite unui prieten. Dacă trimiteţi prima pagină cu autobuzul, a doua într‑un plic de corespondenţă şi a treia într‑un colet poştal, paginile vor parveni prietenului dvs. la momente diferite şi într‑o altă ordine. Destinatarul va trebui să verifice numerele paginilor şi să le ordoneze corespunzător. Protocolul TCP manevrează pachetele de informaţii într‑o manieră similară. Deoarece nu există garanţia că toate informaţiile ajung în acelaşi timp, protocolul ne asigură că fiecare pachet este recombinat în ordinea corectă (de asemenea, verifică dacă nu au apărut erori la transmiterea pachetelor de informaţii).

Fiecare calculator din Internet are o adresă IP şi ar fi greu să ţinem minte adresele IP ale tuturor calculatoarelor. Există însă, o metodă mai simplă de a adresa un calculator, şi anume prin intermediul numelor de domenii. Un nume de domeniu este format din două sau mai multe cuvinte, separate prin puncte, de exemplu, gazdă.domeniu‑secundar.domeniu‑principal. 

Domeniul principal este cel mai general, veţi întâlni domenii principale precum com sau ro, indicând natura organizaţiei sau ţara în care se află organizaţia respectivă. Tabelul următor prezintă domeniile principale care se folosesc în Statele Unite:

Nume
Descriere

COM
Organizaţii comerciale

ORG
Diverse organizaţii non‑profit

NET
Infrastructura Internet şi furnizorii de servicii

EDU
Universităţi

GOV
Agenţii guvernamentale 


Domeniul secundar identifică organizaţia. Singurele date necesare în Internet pentru direcţionarea informaţiilor către calculatorul destinaţie sunt domeniul principal şi cel secundar. Reţeaua gazdă poate folosi restul cuvintelor din numele de domeniu pentru a dirija informaţiile către diverse calculatoare din reţea.


Pentru transformarea numelor de domenii în adrese IP se folosesc serverele de nume. Un server de nume este o imensă bază de date care stabileşte corespondenţa dintre numele de domenii şi adresele IP.


Pentru a vă conecta calculatorul la un furnizor de servicii Internet (ISP), va trebui să folosiţi unul din cele două protocoale de conectare numite PPP şi SLIP. PPP este prescurtarea de la Point to Point Protocol, iar SLIP de la Serial Line Interface Protocol. Majoritatea furnizorilor de servicii Internet utilizează protocolul PPP. Un protocol de tipul PPP permite calculatorului dvs. să comunice cu calculatorul din reţeaua furnizorului de servicii, astfel încât sistemul dvs. de operare să se comporte ca şi cum ar fi vorba despre o conexiune fizică. Protocoalele de reţea de nivel superior protocolului PPP, cum ar protocolul TCP/IP, nu realizează faptul că folosesc o conexiune serială în loc de clasica placă de reţea.

Conectarea la Internet


După convenirea diverselor aspecte ale conectării cu ISP‑ul, trebuie să vă configuraţi calculatorul astfel încât să puteţi beneficia de contractul încheiat. În Windows 98 acest lucru este relativ uşor, deoarece Microsoft s‑a gândit încă de la proiectarea sistemului de operare, la utilizarea intensă a facilităţii numită Dial‑Up Networking (DUN). Windows 98 a fost proiectat cu toate protocoalele şi ustensilele necesare conectării la Internet.

1. Pentru a vă configura conectarea la Internet

2. Deschideţi Control Panel şi executaţi următooarele operaţii:

· Rulaţi Add/Remove Programs şi apoi Windows Components.

· [image: image1.jpg]/o
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Selectaţi grupa Comunications şi apoi apăsaţi butonul Details.

· Bifaţi  Dial‑Up Networking şi apoi alegeţi butonul OK. Vi se va cere o dischetă de instalare sau kit‑ul Windows 98. După copierea fişierelor respective veţi găsi în dosarul My Computer şi obiectul Dial‑Up Networking.

3. Deschideţi dosarul Dial-Up Networking şi faceţi dublu clic pe Make New Conection. Veţi fi chestionaţi de către un asistent (wizard) în legătură cu câteva amănunte legate de ISP: numele, numărul de telefon, prefixul judeţului.
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Odată creat un obiect pentru legătura la ISP, faceţi clic cu butonul din dreapta pe icon‑ul obiectului respectiv, şi din meniul care apare alegeţi Properties:

· Apăsaţi apoi pe butonul Server Type şi în cutia de dialog care apare, verificaţi ca la “Type of Dial‑Up Server” să fie trecut “PPP:Windows 95, Windows NT 3.5, Internet”.

· [image: image3.jpg]


În zona de dialog Advenced Options, bifaţi “Enabled software compresion” (dacă cele două modemuri au implementate metode de compresie a datelor – cazul cel mai des întâlnit) şi “Require encrypted password” dacă serverul la care vă conectaţi rulează Windopws NT şi cere trimiterea parolei criptată.

· În zona Allowed Network protocols bifaţi TCP/IP după care faceţi clic pe TCP/IP Settings pentru a configura protocolul TCP/IP. În cutia de dialog în care trebuie configurat protocolul TCP/IP, trebuie să indicaţi modulului Dial-Up Networking ce adresă IP v‑a alocat ISP‑ul (în cazul în care adresa IP este statică) sau trebuie să indicaţi dacă aceasta este alocată dinamic. În acelaşi fel va trebui să procedaţi şi cu serverul DNS. Secondary DNS se referă la adresa IP a unui calculator ce reprezintă o soluţie de siguranţă în caz că serverul DNS principal are o defecţiune. La câmpurile WINS lăsaţi valorile implicite, în general conectarea la Internet neavând de a face cu serverele WINS.
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Odată aceste configurări completate, nu mai trebuie decât să închideţi ferestrele prin apăsarea butoanelor OK.
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Conectarea la Internet se realizează făcând dublu clic pe icon‑ul conexiunii realizat anterior. Prima oară când vă veţi conecta, veţi fi întrebat despre numele contului şi parola acestuia, având opţiunea să indicaţi programului memorarea parolei pentru a nu mai fi nevoie să o introduceţi de fiecare dată.

Serviciul WWW


Serviciul de Word Wide Web (pânză de păianjen întinsă pe tot globul) care se prescurtează frecvent WWW sau pur şi simplu Web (pronunţat ueb) a câştigat tot mai mulţi utilizatori, mulţumită noului concept introdus în ceea ce priveşte accesul la informaţie.


Istoria WWW‑ului a început în 1989 când Tim‑Bernes Lee de la Centrul European de Fizică Nucleară (European Laboratory for Particle Physics – CERN) a propus Web‑ul ca o metodă pentru ca oamenii de ştiinţă din jurul lumii să colaboreze folosind un mediu informaţional comun bazat pe hypertext. Dezvoltarea WWW‑ului a mers la început greu dar prin 1990 lucrurile au început să se lege, adică a apărut primul browser (în mod text) şi astfel oamenii de ştiinţă puteau accesa informaţia hypertext de la CERN pentru a se informa.


Hypertext este conceptul pe care se bazează Web‑ul şi reprezintă de fapt text cu elemente active. Imaginaţi‑vă că citiţi o carte în care se fac frecvente referiri de genul: “pentru mai multe informaţii consultaţi Istoria fizicii apărută în 1980, pag 310 (de exemplu)” sau clasicele îndrumări de genul “vezi x”. Cum ar fi dacă numai punându‑ţi degetul pe acea referinţă ţi‑ar apărea în faţă chiar documentul la care se face referire? Cam despre asta este vorba în cadrul hypertext‑ului. Poţi sări din document în document pentru a afla ceea ce te interesează. Pentru a materializa această teorie cei de la CERN au creat standardul HTML (Hyper Text Markup Language) care descrie cum trebuie să fie structurată informaţia pentru a fi publicată.


În 1991 ideea de Web a început să circule şi se punea problema avantajelor majore pe care le‑ar fi adus implementarea unei astfel de metode la scară largă. Din păcate lucrurile lâncezeau, la începutul lui 1993 existau numai 50 de site-uri de Web (baze de informare) în toată lumea. Dezvoltarea Web‑ului a început imediat după aceea (tot în 1993) când National Center for Supercomputing Applications (NCSA) a dezvoltat un nou browser numit Mosaic care exploatează capabilităţile grafice ale standardelor WWW. Astfel, acum era posibilă şi includerea imaginilor şi a graficelor în documente şi de asemenea, acestea puteau să aibă rolul de element activ. Pentru o vreme Web şi Mosaic au fost sinonime, iar browser‑ul de la NCSA a revoluţionat modalitatea de documentare a oamenilor. Următorii paşi importanţi în evoluţia Web‑ului au avut loc în 1994‑1995, când compania Netscape (fondată de cei care construiseră Mosaic‑ul) a creat browser‑ul Navigator şi a introdus odată cu acesta o mulţime de extensii la standardul de bază HTML, iar în 1996, Microsoft a distribuit browser-ul Internet Explorer care a adus la rândul lui, noi extensii pentru HTML.


Deci WWW este o modalitate, pe de‑o parte, de a publica informaţii şi, pe de altă parte, de a vă documenta prin citirea, vizualizarea şi ascultarea informaţiilor. Acest lucru este posibil cu ajutorul unui browser (răsfoitor prin Internet) care este un program ce rulează pe calculatorul dvs. Browser-ul are datoria de a aduce informaţia specificată de dvs. şi de a o afişa pe ecranul calculatorului.


Informaţia pe Web este organizată sub formă de pagini. O pagină de Web este similară unei pagini obişnuite de carte, numai că are o lungime nelimitată, lăţimea fiind limitată de lăţimea ecranului dvs.. Mai multe pagini de Web adunate într‑un sistem ierarhic şi care au un anumit element în comun (cum ar fi prezentarea unei firme, unui serviciu, unei noi teorii într‑o ştiinţă) se numesc site de Web. O pagină de Web poate conţine orice de la simplu text până la imagini, animaţii, sunete, filme, etc. Imaginaţi‑vă că deschideţi o enciclopedie şi la cuvântul pasăre vedeţi o animaţie cu pasăre zburând, la automobil vedeţi structura internă a maşinii. Cam asta este Web‑ul. Anumite elemente ale unei pagini de Web sunt de fapt trimiteri, ancore (anchor – pentru că ancorează pagina curentă la o alta) sau legături (links – pentru că leagă pagina curentă de un alt element de pe Internet) către alte pagini sau alte elemente din Internet. Astfel se face că atunci când citiţi, de exemplu, o listă cu titlurile ultimelor ştiri interne şi vreţi să aflaţi mai multe despre una din ele este suficient să faceţi clic cu mouse‑ul pe titlu şi veţi afla ştirea detaliată. Sau dacă citiţi să zicem un manual de fizică şi nu ştiţi un anumit termen, este suficient să faceţi clic cu mouse-ul şi veţi fi dus în dicţionarul care conţine explicaţia. De asemenea, poate într‑o colecţie electronică a casei de modă Versace doreşti să ştii mai multe despre un model (creaţie vestimentară) sau manechin este suficient să faceţi clic cu mouse-ul pe imaginea acestuia şi ţi se va prezenta informaţia.


În afară de paginile cu documente HTML, pe Web există mai multe tipuri de obiecte: multimedia, baze de date, precum şi aplicaţii. Fiecare tip de obiect care apare într‑o pagină Web poate avea propria sa interfaţă şi elemente de control, independente de ale browser‑ului Web.

În momentul de faţă puteţi găsi trei tipuri de obiecte în paginile Web:

· Accesorii Netscape;

· Controale Active X;

· Miniaplicaţii Java.


Diferenţele dintre cele trei tipuri de obiecte nu sunt importante. Toate au acelaşi rol esenţial – extind funcţionalităţile browser‑ului Web. De exemplu, unele adaugă funcţionalităţi multimedia, care nu sunt incluse în browser, altele adaugă browser‑ului posibilitatea de a afişa conţinutul unei baze de date, al unei foi de calcul tabelar, sau al altei aplicaţii.

Observaţie: Majoritatea obiectelor se autoinstalează pe calculatorul dvs. Nu aveţi de făcut nimic altceva decât să luaţi o mică pauză în timp ce browser‑ul descarcă obiectul. Există şi accesorii fără posibilitatea de autoinstalare; pe acestea va trebui să le instalaţi manual. Când vizitaţi un site Web care foloseşte unul din aceste accesorii, browser‑ul vă va da instrucţiuni privind localizarea şi instalarea fişierelor necesare.


WWW este un serviciu al Internetului care se bazează pe conceptul client‑server. Filozofia concis exemplificată, este următoarea: clientul cere informaţia, iar serverul o oferă. Astfel, pentru a obţine o informaţie de orice tip, tu, clientul, te adresezi serverului politicos, conform unui cod de legi (protocol). Acesta îţi va răspunde şi îţi va trimite informaţia cerută. În acest fel, tu practic eşti dependent de un server, nu impui regulile, iei numai ce ţi se dă. Bazându‑ne pe această explicaţie, putem deduce cu uşurinţă în ce constă puterea Internetului. Dacă dorim vreo informaţie, nu trebuie neapărat să o şi deţinem. Este de ajuns să ştim de unde să o luăm de pe Internet.


Protocolul folosit pentru cererea de informaţii pentru serviciul WWW poartă numele de HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) şi a fost folosit încă din 1990. Trebuie precizat că, în comparaţie cu protocolul FTP care stabileşte o legătură permanentă în timpul conexiunii, HTTP‑ul a fost conceput pentru a lua informaţia necesară la un moment dat şi pentru a întrerupe conexiunea, chiar dacă ulterior este foarte probabil ca respectivul server să mai aibă de răspuns la o solicitare a aceluiaşi client. S‑a ajuns la concluzia că aşa este cel mai bine, din mai multe motive, şi anume: este foarte posibil ca în pagina respectivă de Web (care a fost încărcată la acel moment) să existe un link (legătură) către o altă pagină de pe un alt server şi astfel conexiunea deschisă ar fi inutilă, să poată permite încărcarea mai multor componente ale unei singure pagini la un moment dat (mai multe imagini, precum şi textul vor fi afişate treptat, dar simultan), timpul relativ scurt care l‑ar consuma restabilirea unei noi conexiuni.


De asemenea, este foarte important să fie permise mai multe conexiuni în acelaşi timp pentru încărcarea aceleiaşi pagini. Realizaţi cât de rău ar fi să aşteptaţi încărcarea unei pagini destul de mari, în loc să citiţi informaţiile în mod text aflate pe aceeaşi pagină.

Browser‑e


Un browser este un program cu care se poate vizualiza informaţia publicată pe Internet, el poate fi numit şi client Web. Browser‑ele cunosc şi alte protocoale în afara HTTP‑ului. De exemplu, puteţi folosi un browser pentru a accesa un server de FTP. Pentru a face acest lucru trebuie să specificaţi că doriţi ca browser-ul respectiv să folosească protocolul FTP atunci când se conectează la server. Din această cauză s‑a ajuns la URL‑uri. Un URL (Uniform Resource Locator) indică poziţia absolută a unui obiect pe Internet. Regula generală pentru construirea unui URL este următoarea: “protocol://calculator.domeniu/obiect”. Un exemplu de URL poate fi următorul:

http://www.bbcomputer.ro/training/index..htm
unde protocolul este http://, serverul la care se face conexiunea este www.bbcomputer.ro iar pagina din care se obţine informaţia este index.htm din folder‑ul training. Atenţie însă, URL‑urile se folosesc numai cu browser‑e.

Este foarte probabil ca în momentul în care veţi vizita un anumit site de Web să daţi peste frame‑uri. Frame‑urile sunt modalitatea imaginată de Netscape de a împărţi ecranul browser‑ului. Practic prin intermediul unui frame dvs. puteţi vedea mai multe pagini de Web în browser la un moment dat. Astfel, în fiecare fereastră a frame‑ului respectiv (ecranul browser‑ului va fi împărţit în mai multe sectoare) se va încărca câte o pagină în format html. De asemenea, este foarte posibil ca în momentul în care urmăm link‑ul dintr‑o fereastră a frame‑ului continuarea să apară în cu totul altă fereastră.


Este cunoscut faptul că Internetul leagă sisteme de calcul dintre cele mai diferite, mai noi sau mai vechi, cu multiple sisteme de operare şi configuraţii. TCP/IP a devenit numitorul comun pentru toate aceste sisteme. Aşa stând lucrurile, vă imaginaţi că pentru orice platformă (sistem de operare) există proiectat un browser. Mai mult, companii precum Netscape au variante ale browser-ului lor pentru mai toate platformele, astfel încât utilizatorii nu trebuie să se obişnuiască de fiecare dată cu un nou browser. Natescape Navigator şi Internet Explorer sunt cele mai cunoscute şi folosite browser‑e.

Oricare dintre browser‑e aţi folosi, există un set de acţiuni comune pentru a accesa informaţia de pe Internet. Odată conectat la Internet, rulaţi browser-ul. Dacă lucraţi cu Internet Explorer veţi avea la dispoziţie bara de adrese (adress bar) iar dacă folosiţi Netscape Navigator veţi avea Location Toolbar, pentru a introduce URL‑ul pe care doriţi să‑l accesaţi. Puteţi să faceţi clic cu mouse-ul pe săgeata orientată în jos, aflată în partea dreaptă a barei de adrese, pentru a afişa o listă cu adrese URL scrise anterior, apoi faceţi clic pe una din adresele URL din listă pentru a încărca informaţia în fereastra browser‑ului. După încărcarea paginii se poate vizualiza informaţia şi se poate alege o trimitere spre o altă pagină. În timpul navigării prin paginile de Web vă puteţi întoarce folosind butonul Back şi odată întorşi pentru a ajunge din nou la o pagină “din faţă”, puteţi folosi butonul Forward. Dacă încărcarea unei pagini durează prea mult, puteţi opri încărcarea ei folosind butonul Stop.

Netscape Comunicator


Netscape Comunicator a fost scris de corporaţia Natscape pentru principalele platforme, astfel el este disponibil în prezent pentru Windows 3.1x, Windows 95/98, Windows NT, Unix, OS/2 şi MacOS. Netscape Comunicator este în principal browser, deci un viewer pentru fişierele scrise în formatul HTML, dar are implementate şi extensiile Java precum şi serviciile pentru mail (SMTP şi POP), news, FTP şi Gopher.
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După instalare puteţi lansa în execuţie programul fie folosind shortcut‑ul de pe desktop, fie prin metoda Start ->Programs-> Netscape Comunicator. Fereastra deschisă va arăta astfel:

· Componentele principale ale programului Netscape sunt:

· Collabra – noul Message Center (centru al mesajelor). Permite vizualizarea structurii ierarhice în care mesajele sunt păstrate (mesajele pot proveni atât de la e‑mail‑uri cât şi de la grupurile de News).

· Composer – mediul în care putem compune un e‑mail, echipat şi cu un editor rudimentar pentru HTML‑uri (putem introduce secvenţe în format HTML, imagini, link‑uri, etc.). Avem posibilitatea de a ataşa fişiere, precum şi de a păstra o agendă cu adresele cele mai des folosite.

· Conference – include capabilităţi de chat, de Internet Phone şi o tablă virtuală de discuţii (pe care partenerii pot desena, pot pune imagini, etc.).

· Messenger – programul pentru gestionarea poştei electronice şi a mesajelor de pe News. Permite vizualizarea mesajelor ce au ataşate fişiere în format HTML, precum şi filtrarea e‑mail‑urilor.

· Navigator – binecunoscutul browser.

· Mail Notification – un mic program rezident ce se aşează frumos în colţul din stânga jos lângă ceas şi verifică dacă avem vreun mesaj nou. Avantajul este că el funcţionează şi atunci când nici o altă componentă a Comunicator‑ului nu este activă. În momentul în care descoperă că noi mesaje se află pe serverul dvs., porneşte Netscape Messenger‑ul pentru a le lua.

Calendar – o aplicaţie pentru planificarea timpului dvs. (permite setarea de alarme).

Internet Explorer


Internet Explorer a apărut ca o replică a celor de la Microsoft, la programul Netscape Navigator. Apariţia acestui program a adus cu sine o mulţime de îmbunătăţiri şi extensii ale standardului HTML.

Dacă aveţi sistemul de operare Windows 95, va trebui să instalaţi separat Internet Explorer, îl puteţi obţine direct din Internet sau de la prieteni care dispun de un CD cu acest program sau de la ISP‑ul dvs (dacă sunteţi un utilizator începător, este bine să cereţi sprijinul unui profesionist pentru această operaţie). Dacă dispuneţi de sistemul de operare Windows 98, acesta are deja inclus Internet Explorer şi puteţi să‑l porniţi imediat ce aveţi o conexiune la Internet.

· Componentele principale ale programului Internet Explorer sunt:

· Outlook – este alternativa la Collabra. Este inclus şi în pachetul Microsoft Office.

· Front Page – editorul de pagini de Web, echivalentul lui Netscape Composer.

· NetMeeting – o tablă virtuală de discuţii, suport pentru Internet Telephone şi chiar pentru videoconferinţe.

· Internet Mail şi Internet News – suportă encryptarea mesajelor.

· Active Desktop – un utilitar pentru a primi informaţii de pe Internet pe Desktop.
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Puteţi lansa în execuţie programul fie folosind shortcut‑ul de pe desktop, fie prin metoda Start ->Programs-> Internet Explorer. Fereastra deschisă poate arăta astfel (funcţie de configurare, în exemplu s-a configurarat încărcarea ca pagină de start, pagina gazdă a firmei BB Computer):
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Căutarea în Internet


Aproape fiecare persoană (fizică sau juridică) care are o legătură la Internet a ţinut să îşi creeze propria pagină de Web, în care să publice informaţiile considerate utile. Odată cu creşterea numărului de firme care şi‑au creat o legătură Internet, serviciul WWW a căpătat un profund aspect comercial, fiind singurul capabil să publice informaţia într‑un mod prezentabil (în mod grafic).


În momentul în care căutaţi pe Internet informaţii legate de un anumit domeniu, aveţi două posibilităţi: să ştiţi unde găsiţi informaţia respectivă sau nu. Dacă sunteţi deja documentat, atunci totul este relativ simplu, nu trebuie decât să indicaţi browser‑ului adresa URL dorită. Dacă nu cunoaşteţi nici o adresă de pe Internet capabilă să vă ofere informaţiile căutate, va trebui să apelaţi la un motor de căutare (search engines). Ar trebui să cunoaşteţi cel puţin câteva dintre adresele acestor motoare de căutare, pentru a avea un punct de plecare în căutarea dvs. 

Motoare de căutare


Motoarele sau utilitarele de căutare din Internet caută resurse care conţin cuvinte‑cheie specificate de dvs. Ele examinează conţinutul resursei, titlul sau adresa URL, apoi returnează rezultatele căutării sub forma unei pagini Web conţinând adresa URL, titlul şi ocazional, o scurtă descriere a fiecărei resurse.

Pentru a folosi un utilitar de căutare
1. Deschideţi pagina Web a utilitarului de căutare în cadrul browserului Web.

2. Scrieţi cuvintele‑cheie pe care le căutaţi şi apăsaţi Enter. Utilitarul de căutare returnează o pagină Web conţinând primul grup de resurse Internet care corespund cerinţelor specificate de dvs.

3. Dacă vedeţi o adresă URL promiţătoare, faceţi clic pe legătura sa pentru a deschide acea resursă în browserul Web. Sau puteţi afişa o altă pagină cu rezultate, dacă utilitarul de căutare a găsit mai multe resurse decât încap într‑o singură pagină Web.

Încă de la început ar trebui făcută o împărţire a “search-engine”‑urilor în două mari categorii:

· Directoare de căutare, sunt cele care cuprind liste cu categorii (denumite şi “Yellow Pages” sau “directories”) într‑o structură ierarhică. Acestea acceptă înregistrări de la utilizatori, organizându‑le într‑o structură ierarhică de categorii pe care o puteţi răsfoi. În momentul în care s‑a explorat o categorie până în profunzime, sunt date listele cu diverse legături către paginile de Web ce au ca principal subiect respectiva categorie. De asemenea, trebuie menţionat faptul că toate căutările (după cuvintele indicate de dvs.) sunt făcute în listele cu categorii. Din această categorie fac parte http://www.yahoo.com, http://www.bigbook.com, http://www.w3.com/v1 .

· Index de căutare, sunt cele care cuprind imense baze de date cu cuvinte cheie, reprezentând descrierea diverselor pagini de Web (nu numai index‑uri de la site‑uri de tip FTP, “subject‑line”‑urile de la listele de News etc.). În momentul în care dvs. efectuaţi o căutare după anumite cuvinte cheie, vă sunt prezentate ca rezultat toate paginile în care există respectivele cuvinte cheie, însoţite şi de descrierile “link”‑urilor. Din această categorie fac parte http://www.lycos.com, http://www.altavista.digital.com, http://www.infoseek.com, http://www.hotbot.com, http://wisewire.com.

Observaţie: Indexurile şi directoarele de căutare din Internet oferă şi alte servicii decât posibilitatea de a căuta site‑uri Web. Ele furnizează facilităţi de căutare a adreselor de poştă Internet, a numerelor de telefon şi a mesajelor din grupurile de discuţii. Deosebirea dintre un index de căutare şi un director nu mai este în momentul de faţă atât de evidentă. Majoritatea indexurilor de căutare cunoscute oferă acum şi o structură ierarhică pe care o puteţi parcurge. În unele cazuri, un editor recenzează fiecare pagină Web din ierarhie, astfel încât să vă puteţi forma o părere obiectivă asupra conţinutului acesteia, înainte de a o vizita efectiv.


De asemenea, putem apela la anumite programe şi spaţii virtuale, aşa cum este cel oferit de Netscape (urmaţi butonul Search aflat pe toolbar‑ul browser‑ului) sau site‑ul http://cs.colostate.edu/~dreiling/smartform.html, specializate în interogarea principalelor motoare de căutare de pe Internet.
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Majoritatea motoarelor de căutare permit existenţa anumitor operatori în coada de căutare. Coada de căutare este şirul de caractere pe care dvs. îl tastaţi în spaţiul “input box” (cutie de text). 

· De exemplu: 

· Indicativul “+” ataşat în faţa fiecărui cuvânt marchează faptul că acel cuvânt va trebui neapărat să existe în descrierea paginilor de Web găsite în urma căutării. 

· Indicativul “-” face exact treaba opusă. 

· Indicativul “*” poate fi ataşat la începutul sau sfârşitul unui cuvânt şi simbolizează orice grup de litere.

 
Astfel dacă veţi căuta comp*, paginile căutate vor putea conţine cuvintele “computer”, “components”, “compiler”, “company”, etc. 

De asemenea, există şi operatorii AND, OR, NOT, (,) ce ne permit să creăm expresii logice complexe. Un exemplu ar putea fi “Madona AND (NOT (film OR cinema OR television)) AND discography AND music”. Astfel vom preciza motorului de căutare faptul că dorim să vedem toate paginile care oferă informaţii numai despre viaţa muzicală a Madonei, excluzând activitatea cinematografică. 

Atenţie, la fel de bine putem folosi operatorii “+” şi “-“ pentru obţinerea acestui rezultat: “+Madona-film-cinema-television+music+discography”. Însă în anumite cazuri, o interogare structurată (aşa cum a fost cea în care am folosit AND, OR, NOT) poate fi mai uşor de scris şi de înteles.

· 
Un alt punct de plecare în investigaţiile dvs. îl pot constitui diversele pagini de noutăţi. Atât cei de la Netscape, cât şi cei de la Microsoft oferă în browser‑ele lor câte un link către o astfel de pagină cu noutăţi gen http://home.netscape.com/home/whatsnew.html.








































Categorii de informaţii





Locul în care tastaţi informaţia de căutat





Puteţi face clic pe această săgeată pentru a vizualiza adresele folosite anterior





Puteţi tasta adresa URL în această zonă
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